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lako ovaj ¢asopis u vecini ¢ita muska populacija, nemojte se uplasiti zhog cinjenice da ¢emo se izmedu ostalog u ovom
tutorijalu bhaviti i - Sminkanjem. Obradit cemo zapravo jedno od vaznijih poglavlja Photoshopa - retuSiranje. A posto je
Vidi ipak ozhiljan informaticki ¢asopis, ni samo Sminkanje necemo prepustiti slucaju.

ogledate li nebrojene slavne ljepotice na

naslovnicama svjetskih casopisa, moze-

te biti sigurni u jedno - gotovo ni jedna

od njih ne izgleda onako kako nam se
prikazuju. Razlika izmedu njih i obi¢ne cure u
susjedstvu uglavnom je u timu vizaZista, a potom
i timu fotodizajnera koji zajedni¢kim snagama
omogucuju da bilo koja svjetski poznata zvijezda
zablista na stranicama modnih i sli¢nih Casopisa.
Pristi¢i, strije, celulit, oZiljci i ostale nepravilnosti
na koZi ne prodaju Casopise, pa je
svaka fotografija djevojaka mora-
la biti obradena do savrSenstva. ' i
Fotografi i dalje neraskidivo ovise >
o dobrim visaZistima i na sva-
koj cete fotografiji uz ime foto-
grafa nai¢i i na ime uz oznaku
MUA, odnosno Make Up Artist.
Da, $minkanje je umjetnost, ali i
ozbiljan posao. lako danas posje-
dujemo snazna racunala i moZemo
svakom snimljenom modelu prido-
dati u Photoshopu $to god pozelimo,
modna snimanja bez vizazista neza-
misliva su. Zamislite koliko bi kostalo
i koliko bi trajalo da morate identi¢no
na$minkati u Photoshopu i obraditi
do 20-tak fotografija samo s jednog

seta snimanja. Sto se ti¢e fotografije, uvijek je bolje
maksimalno vi$e stvari popraviti na samom setu, a
tek onda snimiti, i samo nuZne nedostatke poprav-
Jjati na ra¢unalu. A posto se ljudsko lice neprestano
mijenja, a i osvjetljenje ponekad moze otkriti nesa-
vrenosti ispod podebljeg sloja pudera i $minke,
potrebna nam je krajnja pomo¢ Photoshopa. I ta
simbioza na kraju daje kao rezultat savréene foto-
grafije kakvima se moZemo diviti na stranicama
i naslovnicama vodecih svjetskih modnih ¢asopi-
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Kako bhismo odrZali $to veci stupanj autenticnosti, nasa Sminkerica nam
je prvo pokazala kako treba pristupiti zadatku, naSminkavsi Agatu. Potom je na nama red da se
povedemo za njenim primjerom i uéinimo sve to pomocu Photoshopa.

WWW.VIDILAB.COM

sa. U ovom tutorijalu, uz pomo¢ mladenackog lica
naseg modela, Agate, prikazat ¢emo segmente vazne
za postupak retusiranja i uljep$avanja Zenskog lica.
No, kako je Vidi sa svojim VidiLabom ipak ozbi-
ljan ¢asopis, niSta ne mozemo prepustiti slucaju.
Posebno uzmemo li u obzir da je potpisnik ovih
redaka potpuno nevje$t u umjetnosti $minkanja.
Stoga nam je od neprocjenjive vrijednosti u ovom
tutorialu i pomo¢ profesionalne visaZistice Marije
Koprtle. Marija je kao odli¢an vizualni profesiona-
lac i autorica prve hrvatske knjige o
$minkanju "Lice u ogledalu”, zapravo
bila jedini i najbolji izbor za struénu
pomo¢ u ovom tutorialu. Samim time
$to je i sama povremeno modni foto-
graf.

Mare je, kako ju prijatelji zovu,
na primjeru Agate krenula u sli¢nim
koracima koje ¢emo mi pokusati repli-
cirati u Photoshopu. I posto je $min-
kanje takoder ozbiljan zanat za koji je
potrebno znanje i iskustvo, omogu-
¢ila nam je, na$minkavsi Agatu, da i
mi u Photoshopu pravilno kopiramo
njene postupke. Uglavnom s ciljem
da nam model ne izgleda nevjesto
na$minkano. No, morate obratiti
pozornost na ¢injenicu da je Mare
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Zanimanje profesionalni vizazist

Od najranije pisane povijesti, odnosno od nama
znanih pocetaka egipatske civilizacije, ljudi su,
muskarci podjednako kao i Zene, koristili boje i
prvotnu Sminku kako bi ukrasili svoje lice, prikrili
mane i naglasili vrline. U raznim vremenskim raz-
dobljima raznolika je moda uvjetovala ukrasavanje
kako kod Zena tako i kod muskaraca. Danas nam je
logicnije Sminku poistovjetiti sa Zenskim rodom, ali
u profesionalnoj, modnoj fotografiji, te na televiziji
ili filmu, ni muskarci neé¢e pred kamere izaéi bez
malo pudera na licu. Tek toliko da ublaze moguci
nepozeljan odsjaj jake rasvjete, ili neugodne trago-
ve znoja, pristica i slicno.

Marija Koprtla profesionalni je viZazist u
cijem se rezimeu nalaze imena mnogih asopisa,
novina, kozmetickih tvrtki, kao i televizijskih i
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Marija Koprtla i umjetnost Sminkanja

produkcijskih kuéa. Kako se i sama povremeno
bavi modnom fotografijom, uz suradnju sa drugim
fotografima, Marija je, autorica i prve hrvatske
knjige za beauty make-up ,,Lice u Ogledalu“. Knjiga
je to koja uz mnostvo fotografija donosi uvid u sve
aspekte ukrasavanja lica kroz svakodnevni prakti¢-
ki, ali i vizualni i filozofski pristup. Nezaobilazno je
Stivo za svakoga koga je zanimljivo ovo podruéje.
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mi ipak morali voditi malo iskrivljenijim kriterijima
kako bismo dodatno naglasili sam postupak. Ali

na samom smo kraju malo i presli granicu cistog
make up-a, po$to nam to racunalo ipak dopusta.

Nesavrsen portret. Mladenacka koza sklo-
1 > na stalnim i svakodnevnim mijenama,

tragovi neispavanosti i ostale sitne nepra-
vilnosti mogu djelovati obeshrabrujuce. No, bas
kao $to ih je nasa vizazistica Marija prekrila pod
slojem $minke i pudera, i mi ¢emo ih skloniti pod
slojevima, odnosno Layerima Photoshopa. Vazna
nam je samo dobra volja naseg modela Agate i uz
par osnovnih mogucnosti Photoshopa bacit ¢emo
potpuno drugacije svjetlo na ovu sliku.

niti sve vidljive pristice i nepravilnosti na

kozi. Za manje zahvate mozemo Kkoristi-
ti odlican Spot Healing Brush Tool (]). Taj e kist
kopirati okolne teksture i generirati ih na svoj trag s
obzirom na okolne piksele. Na taj na¢in vrlo u¢in-
kovito mozemo izgladiti manje nepravilnosti. No,
bit ¢e nam neuporabljiv pri ve¢im nepravilnosti-
ma jer ¢e na sebe uzimati i teksture samih nepra-
vilnosti. Nije ga preporucljivo koristiti i na rubo-
vima gdje tekstura koZe prelazi na teksture kose.
Najbolji alat za tu primjenu svakako je Healing
Brush Tool (J). Koristimo ga na na¢in da drzimo
tipku ALT i klikom miSa prvo ozna¢imo obliznji
dio gdje nam se koza ¢ini dovoljno ¢istom i potom
predemo kistom preko dijela koji Zelimo popraviti.
Kist ¢e tako svojstva zadane teksture pridodati novoj
povrsini. Uklonit ¢e promjene boje koje iskacu iz
uobidajene teksture. Za njegovu primjenu najbolje
je izabrati mekani, soft round kist.

2 Dermatologija. Za pocetak ¢emo uklo-

der mozemo vrlo lako rijesiti Healing
Brush Toolom, ali pri ve¢em kontrastu
moze nam se dogoditi da nam novonastala tekstura
ispadne suviSe glatkom. A to ¢e zacijelo izgledati

3 Podocnjaci. Tragove neispavanosti tako-
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zamrljano i preumjetno. Vazno nam je da sacuvamo
teksture pa ¢emo ih pomoc¢u Clone Stamp Toola (S)
prenijeti na Zeljeno mjesto. Clone Stamp Tool funk-
cionira na identi¢an nac¢in kao Healing Brush, odno-
sno potrebno je prvo drzati tipku ALT i klikom
misa oznaditi dio s kojega Zelimo klonirati teksturu.
Uzet ¢emo teksturu odmah ispod podo¢njaka koje-
ga se zelimo rijesiti. Takoder ¢emo izabrati mekani,
soft round kist. A odredene nepravilnosti na rubovi-
ma mozemo naknadno izgladiti malenim Healing
Brush Tool kistom. Ukoliko doti¢ne teksture zelimo
samo ublaZiti, pri tome mozemo i smanjiti Opacity
samog kista.

nam nekontrolirano prikrivaju lice mogu

nam smetati u samom dojmu slike. Zato
¢emo i njih ukloniti, kao i sjenu koju rade na samoj
kozi. Prema njima ¢emo se ponasati kao prema
ostalim nepravilnostima na samoj kozi, samo $to
ovaj put moramo biti mnogo pazljiviji. Healing
Brush Toolom ¢emo se tako koristi pri micanju
vlasi koje se nasle duboko u teritoriju lica, a uz
kombinacije veli¢ina kistova i Clone Stamp Toolom
¢emo se poigrati s onim vlasima koje su uz sam
rub pocetka kose. U suprotnom bi nam Healing
Brush Tool mogao za sobom povuci i same teksture
kose te bismo umjesto boje i tekstura lica zadobili
i tek tamne mrlje, a to svakako nije ono §to zeli-
mo. Takoder ¢emo Clone Stamp Toolom nadodati
kosu u razdjeljku koji nam je nastao, a dio mozemo
i "uzeti" sa susjedne strane. Oznaciti Rectangular
Marquee toolom (M), kopirati (Ctrl+C) i zalije-
piti u novi sloj (Ctrl+V). Kopirani dio kose okre-
nemo pomocu putanje Edit->Transform->Flip
Horizontal kako bismo dobili istovrsnu sjenu. A
zatim uz kraticu Ctrl+T aktiviramo komandu Free
Transform i namjestimo isjecak da se slaze s rubom
kose. Visak i ostre rubove izbrigemo.

4 Sisanje i brijanje. I visak vlasi kose koje

Bijeli Glamour. Ba$ kao $to je i nasa
5 > $minkerica Mare prvo napudrala Agatino
lice i mi ¢emo joj dodati malo svjeZine

te pobijeliti samo lice. Iako je umjetno potamnji-
vanje u solarijima dosta popularno, ipak drzimo
do toga da je pretjerano izlaganje suncu i UV
zrakama $tetno. A ovdje Zelimo svjez mladenacki
izgled. Dakle, svojevrstan aristokratski izgled koje-
mu ne prili¢i tamna put koja bi viSe bila rezervi-
rana za ljude koje su primorani raditi na suncu ili
u polju. Da ne duljimo, nacinimo novi Layer i u
tom novom sloju jednostavno mekanim kistom
(Brush Tool (B)) nacrtamo masku na Agatinu licu.
Pazimo da ne prekrijemo dijelove kose, ociju ili
usana. U sluc¢aju greske, uvijek gumicom mozemo
prebrisati suviSne dijelove, a po zavrSetku na masku
dodamo filter; Filter->Blur-> Blur More. Potom
tom sloju zadamo otprilike 25% prozirnosti i defi-
niramo ga kao Overlay.

ti neutralnu ljubicastu boju i mekanim

kistom, u novom Layeru, uz Brush Tool
(B), nacrtati oblik $minke na ocima. Nemojte se
zacuditi ako isprva bude izgledalo tek kao "Sljiva" na
o¢ima, posto nam je u pocetku vazan samo oblik.
Opet se mozemo posluziti gumicom kako bismo
dobili zadovoljavajuéi oblik. Zatim sloju trebamo
zadati svojstvo Overlay pri otprilike 70% Opacity.
To ¢e vec zadati odredenu definiciju samoj $min-
ki kako bi zaista djelovala kao da je nane$ena na
kozu. Putanjom Image-> Adjustments -> Hue /
Saturation (Ctrl+U) ukljucit ¢emo izbornik pomo-
¢u kojega mozemo mijenjati zasi¢enost boje, njenu
svjetlinu, a i samu boju $minke.

B Sminkanje. Za pocetak ¢emo izabra-

raviti da imamo dva oka. No, sasvim je

svejedno hoc¢emo li aplicirati $minku na
jedno po jedno ili ¢emo oba odraditi na istom sloju.
Kako bi nam $minka malo vi$e nalikovala pravoj
nanesenoj na puder, dodat ¢emo joj 5% $uma sa
Filter->Noise-> Add Noise, a zatim ga ublaziti sa
Filter->Blur-> Blur More. Potom moramo dodati i
drugi sloj $Sminke. Na identi¢an nacin kao $to smo
u koraku prije dodali prvi. Razlika je samo u boji

7 Uljep$avanje. Naravno, nemojmo zabo-
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nanosa koju ¢emo dobiti poslije apliciranja intenzi-
teta i obojenja sa Hue/Saturation. Drugi dio $min-
ke aplicira nam se samo na donjem dijelu oka, a
pomocu gumice (E) ¢ijem kistu smanjimo Opacity
na oko 30% mozemo malo ublaziti rubove nanosa.

i rubove ociju. Smokey eyes je zasigur-

no najpopularnija tehnika $minkanja pri
kojoj se jako naglagenim oc¢ima Zeli nadodati osjecaj
glamura. Naravno, i ovaj puta+ ¢e nam biti lakse
napraviti to u Photoshopu nego u stvarnom Zivo-
tu. U novom Layeru crnim kistom okruzimo odi,
pazedi da ne zalazimo u bjeloo¢nice. Nacinit ¢emo
oblik kojim mozemo zacrniti i naglasiti podrucja
na o¢ima. Potom moramo u Layer paleti defini-
rati sloj kao Overlay uz vidljivost od nekih 75%.
Dabismo dodatno naglasili sami rub o¢iju, u novom
¢emo sloju dodati jo$ jedan rub crnim kistom.

8 Smokey eyes: Vrijeme je da naglasimo

1
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Pri rubnim dijelovima mozemo koristiti kist sa vise
prozirnosti ili naknadno viskove izbrisati gumi-
com, ali i ublaziti za Filter->Blur-> Gaussian Blur.
Jedan do dva piksela. Taj sloj sa zavr$nim okvirom
za Smokey eyes u Layer paleti ¢emo promijeniti sa
Normal u Vivid Light i zadati mu prozirnost od
otprilike 50%. Dok smo na o¢ima, Dodge Toolom
mozemo lagano posvijetlili bjeloo¢nice, a Burn

Toolom potamniti zjenice.
9 mo malo Zivosti. Jednostavno izaberemo
mekani kist dovoljno velikog opsega i u
novom sloju ga nanesemo na obraze Brush Toolom.
Ponovo mozemo birati ho¢emo li oba obraza ,,oba-
viti“ u istom sloju ili ée svaki obraz dobiti zaseban
sloj. Ukoliko se odlu¢imo za ovu drugu mogucnost,
morat ¢emo raditi sve dvostruko, ali samim time
lakse ¢emo nadzirati djelovanje boje. A zato treba
uzeti u obzir da ¢e nam mozda i na jednoj strani
lica, ovisno o osvjetljenju, mozda odgovarati tamni-
ja ili svjetlija nijansa. U svakom slucaju kada nane-
semo boju pudera, u Layer paleti postavimo sloj iz
Normal u Color Burn pri prozirnosti od otprilike
25-30%. Ovo nisu vrijednosti kojih se morate strogo
drzati. Sve ovisi o Zeljenoj vidljivosti $minke kao i o
tenu, odnosno puti modela.

Skidanje Piercinga. Tako moze biti
10> zanimljiv detalj na licu, ovaj put

nam mentalni ukras na septumu
nosa ipak malo odskace od cjelokupnog stylinga.
Za micanje "pirsa" sa slike takoder moramo kori-
stiti malo vjestine i rada sa Clone Stamp Toolom.
Vazno je da kistom manjih dimenzija precizno
kloniramo okolne teksture nadomjestajuci prostor
koji prekriva metal piercing. Takoder treba paziti
i da uklonimo i sjene koje sam nakit stvara, a da
pritom ne poremetimo sjene nosa. Ukoliko niste
dovoljno vjesti, svakako prvo kopirajte taj dio nosa
i radite na kopiji kako se mozZete ponovno vrati-
ti na original ukoliko niste zadovoljni rezultatom.

Puder na licu. Vrijeme je da i licu doda-

VIDI br. 160 / 2009

11> Ruz za usne. Na ovoj slici nije potrebno pre-
tjerivati s ruzem, nego tek samo potamniti usne.
Najbolje ¢emo to udiniti ako sa Laso toolom ili
pomocu Pen Toola napravimo selekciju oko usana.
Zatim selekciju ispunimo crnom bojom. Kao i do
sada, najbrzi nacin je kratica na tipkovnici (D) za
crno-bijelu kombinaciju, zatim pritisnemo (X) kako
bi nam crna dosla kao Background. Napravimo
novi sloj kada smo selektirali usne i pritiskom tipki
Ctrl +Backspace obojali smo odabrani dio u crno.
Pritiskom na Ctrl+D de-selektirali smo crnu boju
usana. Uz putanju Filter->Blur-> Gaussian Blur
izabrat ¢emo zamucenje od 5 pik-
sela kako bi boja zaprimila mekane

obrube.
1 2 bismo dali malo
snage portretu, dodat
¢emo malo kontrasta na Agatinu
kosu. U novom Layeru, ba$ kao kad
smo iscrtavali Smokey eyes, sada
na isti na¢in crnom bojom pomocu
Brush Toola (B) obojimo dijelove
ispod kojih se nalazi kosa. Moguci
viSak kao i do sada odstranimo
gumicom. Posto bi nam postavka
sloja Overlay ipak bila suvisne agre-
sivna, izabrat ¢emo Soft Light. U
sloju iznad, uz bijelu boju, izblije-
dili smo i bijelu pozadinu, pazeti
da kistom ne prelazimo suviSe po
crnom djelu kose. Izaberemo status
Layera Overlay kako bismo imali
¢is¢u i jasniju pozadinu.

Detalj za kraj. Agata
13>nam je, barem po
slici u Photoshopu,

spremna za vecernji izlazak. Tako
je svrha ovog tutoriala bila poka-
zati moguénosti popravka portreta,

Utjeha kose. Kako
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micanja nedostataka na kozi i uljep$avanja, simula-
cijom Sminkanja, nismo i8li previSe u krajnost. Zato
¢emo za kraj, na Agatin zahtjev, ovdje promijeniti
smedu boju ociju u zelenu. Uglavnom zbog toga
$to je, osim uporabom leca, to ipak lakse u¢initi u
Photoshopu. U zadnjem sloju selektirali smo zjeni-
ce i obojali ih u zeleno. Layer smo iz Normal pro-
mijenili u Color uz u ovom slucaju 55% prozirno-
sti. Naravno, jo§ mnogo detalja mozemo dodati ili
popraviti, ali ispunili smo svoj prvotni cilj tutoriala.
Za sve ostalo mozete eksperimentirati uz navedene
varijacije. Igrajte se, iskusavajte i uZivajte.
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